Digitale Spiele — Du weif3t Bescheid !

Noah spielt gern Spiele wie ,,Clash of Clans“ oder ,,Boom
Beach”. Das sind sogenannte ,,Onlinespiele”.

Meist spielt man sie auf dem Smartphone und jeder kann sie
kostenlos herunterladen.

Problem: Niemand kann genau sagen, fiir welches Alter sie
geeignet sind. Normalerweise sind Computer- und
Konsolenspiele namlich gekennzeichnet !
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Erster Arbeitsauftrag:

e Schneide die Abschnitte unten aus und klebe sie als
passende Uberschrift in die grauen Felder von Arbeitsblatt

9 auf!

e Das Losungswort verrat etwas daruber, was alle Kinder auf
der Welt gerne nutzen:

Kontrolle:
Lehrprogramm Freigegeben Freigegeben
E ab 6 Jahren P ab 16 Jahren
Keine Jugendfreigabe Freigegeben ohne Freigegeben
L "
Ab 18 Jahren Altersbeschrankung E ab 12 Jahren

Freigegeben 777" Ef—e:lg—eé;-i] ........
: en

n ohne | Frelgesafios ===
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Zweiter Arbeitsauftrag

e Schneide die 6 Felder von Arbeitsblatt 0 aus und ordne

sie in der richtigen Reihenfolge!

e Knicke den oberen Rand um und klebe die Bilder auf die

richtigen Textfelder von Arbeitsblatt (2]

Arbeitsb\att (1)
R

Lehrpro

gramm

Arbeitsblatt 9

Spiele fur Kinder von 12 bis 15
Jahran. Sie spilen Spisle, die
manchmal spannend und
schwierigsind. Meist geht es
um Raumschiffe ader
Kampfspiele, die von
vergangen Zeiten handein
Wenn gekimpft wird, erkennt
man sofort, dass das nurim
Spiel passiert. Kinder ab 12
kennen Spiele schon besser
ven der Wirklichksit

Spiele fur Kinder von 6 bis 11
Jahren. Sie kénnen schon ganz
gut zwischen Spishwelt und
echter Welt unterscheiden
Die Aufgaben im Spiel sind
schon schwieriger. Meistens
geht es um sportliche
Wettbewerbe ader
Fantasiewelten und bekannte
Comic-oder Trickfilm-Helden
Kinder dirfen hier keine Angst
oder schlechte Gefuhle

Spiele fur Jugendliche von 16-
bis 17 Jzhren. Sie sind schon
fast erwachsen. Sie kbnnen
such s=hr kemplizierts Spisle
spielen. Manchmal wird dert
auch gekampft oder man kann
Gewslt sehen. Trotzdem ist
allesnur 2inSpielund das
kann man gut erkennen

Diese Spiels warden als.
Einzige von den Herstellern
selbst gekennzsichnet.
Eigzntlich sind das keine
richtigen Spiele, sonderm
meist Lernprogramme mit
denen man 2.8, Mathe oder
Deutsch lernen oder Gben
kann. Fr Kinder sind diess
Programme nicht schadlich

Diese Spiele dirfzn nur von
Erwachsenan gespisit
werdzn. Kinder und
Jugandliche diirfen solche
Spiele nicht einmal kaufen.
Diess Spisle sind 2u schwierig
und zu kempliziert fur Kinder
und Jugendliche. Sie kénnen
Kinder und Jugendliche in
ihrar Entwicklung schidigen

Diese Spisle sind for fast alle
Kinder gesignet. Meistens
sind daz Familien- cder
Geschicklichkeitsspiele und
Sportspiele. Sie sind fur
Kinder nicht schadlich. Hier
wird gznau suf den
Jugendschutz geachtet, kein
Kind darf durch ein Spiel
geschadigt werden. Diese
Spiele werden auch van
Kindern schnell verstandan
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Dritter Arbeitsauftrag

e Nimm das Arbeitsblatt 0 in die Hand !

Schneide die 6 Kartchen mit den aufgeklebten Texten +
Bildern aus!
e Lege sie in die richtige Reihenfolge und klebe sie auf

Arbeitsblatt 9 auf!

Arbeitsblatt @ Arbeitsblatt @

Spiele fur Kinder von & bis 11

Lehrprogramm

gemdl § 14
JuSchG

|

Teamquiz: Partnerarbeit | Wer findet das passende
Alterskennzeichen?

Lest euch die Texte vor und findet die richtigen Alterskennzeichen.
Immer abwechselnd!
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Arbeitsblatt 0

Lehrprogramm

gemall § 14
JuSchG
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Arbeitsblatt @

Spiele fiir Kinder von 12 bis 15
Jahren. Sie spielen Spiele, die
manchmal spannend und
schwierig sind. Meist geht es
um Raumschiffe oder
Kampfspiele, die von
vergangen Zeiten handeln.
Wenn gekdampft wird, erkennt
man sofort, dass das nur im
Spiel passiert. Kinder ab 12
kénnen Spiele schon besser
von der Wirklichkeit

Spiele fiir Kinder von 6 bis 11
Jahren. Sie kénnen schon ganz
gut zwischen Spielwelt und
echter Welt unterscheiden.
Die Aufgaben im Spiel sind
schon schwieriger. Meistens
geht es um sportliche
Wettbewerbe oder
Fantasiewelten und bekannte
Comic- oder Trickfilm-Helden.
Kinder dirfen hier keine Angst
oder schlechte Gefiihle

Spiele fir Jugendliche von 16-
bis 17 Jahren. Sie sind schon
fast erwachsen. Sie kdnnen
auch sehr komplizierte Spiele
spielen. Manchmal wird dort
auch gekampft oder man kann
Gewalt sehen. Trotzdem ist
alles nur ein Spiel und das
kann man gut erkennen.

Diese Spiele werden als
Einzige von den Herstellern
selbst gekennzeichnet.
Eigentlich sind das keine
richtigen Spiele, sondern
meist Lernprogramme mit
denen man z.B. Mathe oder
Deutsch lernen oder liben
kann. Fir Kinder sind diese
Programme nicht schadlich.

Diese Spiele diirfen nur von
Erwachsenen gespielt
werden. Kinder und
Jugendliche dirfen solche
Spiele nicht einmal kaufen.
Diese Spiele sind zu schwierig
und zu kompliziert fiir Kinder
und Jugendliche. Sie kénnen
Kinder und Jugendliche in
ihrer Entwicklung schadigen.

Diese Spiele sind fiir fast alle
Kinder geeignet. Meistens
sind das Familien- oder
Geschicklichkeitsspiele und
Sportspiele. Sie sind fir
Kinder nicht schadlich. Hier
wird genau auf den
Jugendschutz geachtet, kein
Kind darf durch ein Spiel
geschadigt werden. Diese
Spiele werden auch von
Kindern schnell verstanden.
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Arbeitsblatt 9

Inhalte von 0 hier aufkleben!

Inhalte von 0 hier aufkleben!

Inhalte von 0 hier aufkleben!

Inhalte von 0 hier aufkleben!

Inhalte von 0 hier aufkleben!

Inhalte von 0 hier aufkleben!
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